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今回は

を解説します！

ストーリーローンチ
【デザイン編】



はじめに
- は第じ1め章に - 



ストーリーデザインの重要性

ライティングが良くても デザインが微妙
だと訴求⼒が落ちる

売上の最⼤化に繋がらない



本講義の⽬的

ストーリーデザインについて理解する



本講義のゴール

ストーリークリエイティブを
14⽇分作り切る



デザインの作り方
- は第じ２め章に - 



デザインの作り⽅

6-2で作成した台本を

デザインテンプレート
に沿って作り換えるだけ



デザインテンプレ8種から
好きなモノを選んで作る



テンプレート①

https://www.canva.com/design/DAFy_YH-Pqo/7aYkYhI0aBfze5_g4vwELw/view?utm_content=DAFy_YH-Pqo&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=publishsharelink&mode=preview


テンプレート②

https://www.canva.com/design/DAFzrRd-FW8/T225YEDSoeh9JjSamrmfMg/view?utm_content=DAFzrRd-FW8&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=publishsharelink&mode=preview


テンプレート③

https://www.canva.com/design/DAFzrskJtsM/YoJNDoHGxhkBtk2GH0SYWA/view?utm_content=DAFzrskJtsM&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=publishsharelink&mode=preview


テンプレート④

https://www.canva.com/design/DAFzrm2GGsM/gV30KbVoPVq7NakNHsxxyA/view?utm_content=DAFzrm2GGsM&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=publishsharelink&mode=preview


テンプレート⑤

https://www.canva.com/design/DAFzukh8Moc/HBlwkY9iyPVZOg5j7H2quA/view?utm_content=DAFzukh8Moc&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=publishsharelink&mode=preview


テンプレート⑥

https://www.canva.com/design/DAFzuqDVJmk/uzcZ3gkNmpg84VypR2wNjw/view?utm_content=DAFzuqDVJmk&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=publishsharelink&mode=preview


テンプレート⑦

https://www.canva.com/design/DAFzuyJU-cY/rX_6jgI0gagYoLffRT6HkQ/view?utm_content=DAFzuyJU-cY&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=publishsharelink&mode=preview


テンプレート⑧

https://www.canva.com/design/DAFzuwyVhUo/WOVaqZVXJlNAVuLAkgCEBQ/view?utm_content=DAFzuwyVhUo&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=publishsharelink&mode=preview


デザインのポイント
- は第じ３め章に - 



デザインのポイント

背景写真とライティングの
訴求を合わせる

各スタンプの位置を考えて
ザインする

なるべく
普段の雰囲気に寄せる

背景写真を
毎ストーリー変える

サムネはなるべく
⼤きく⽬⽴たせる

当⽇のクリエイティブは
⾼級感を出す



1.各スタンプの位置を考えてデザインする



2.背景写真とライティングの訴求を合わせる

⾚　⻘　⻩　緑
訴求

ロードマップ
を作ります！

背景

ロードマップ
っぽい写真



3.なるべく普段の雰囲気に寄せる

普段のストーリーに⾒慣れているので
興味付け期間はそれに近いデザインが良い

企画が近くなったら
⾼級感を出す



4.背景写真を毎ストーリー変える

ダメな例 良い例



5.サムネはなるべく⼤きく⽬⽴たせる

ダメな例 良い例



6.当⽇のクリエイティブは⾼級感を出す

ダメな例 良い例



課題



課題

ストーリーローンチのデザインを

 1８⽇分作って提出する

※編集権限を解放する


